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1 С и стем а  за  ел ектр онна  тъ р говия

В тези упра жнения щ е създа дем  една  систем а  за  електронна  търгов ия. И  по-
точно са мо ча ст от нея – ням а  да  можем  да  реа лизира м е реа лен начин на
ра зпла щ а не през интернет. Щ е създа дем  интернет систем а  за  електронна
търгов ия базира на  на Java. Т я им а  база  данни, в  която се съхра няв а т данни за
обектите на  систем а та – потребители и стоки. И м а  и обслужв а щ  модул –
съв купност от jsp стра ници (и/или сърв лети), използв а щ и и в изуа лизира щ и
да нните от база та  данни.

З а бележ к и :
• С истем а та  може да  бъде реа лизира на  и чрез други (не Java) технологии.
• Т ук ням а  да  демонстрира м е EJB (Enterprise Java Beans) технологията ,

която е подходящ а  за  електронна та  търгов ия, но доста  “трома в а ”и скъпа
(пора ди цените на Application сърв ърите необходими за  нея).

• Н ям а  да  демонстрира м е и много от в ъзможностите на J2EE (Java 2
Enterprise Edition) технологията , която в ключв а  множеств о
подтехнологии (едни от тях са EJB и JSP), които са  ра зширение на
ста нда ртните технологии (J2SE).

Щ е ра ботим  с JBuilder и предоста в ените от него ста нда ртни средств а  (на пример
web сърв ър Apache Tomcat, в  който се изпълняв а т (ста ртира т) jsp стра ниците), и
с MS SQL Server за  база та  данни.

П о-конкретно щ е създа дем  електронен м ага зин. В него щ е им а  няколко основ ни
дейности:

• Ра зглежда не на  продукти;
• Регистрира не на  купув а ч;
• С ъбира не на  продукти от купув а ча  (в  “па за рска  кошница”);
• К упув а не на  продуктите;

З а бележ к а : Ц елта  на  ра зглеждания пример е да сe предста в ят някои техники на
програ мира не и идеи за  ра бота  с многослойни а рхитектури и не толков а  да  се
на пра в и истински електронен м ага зин.

2 А р хитекту р а  на  систем а та

Н а  следв а щ а та  фигура  е да дена  а рхитектура та  на  систем а та .
• И м а м е база  данни, в  която е съхра нена  информ а цията  за  продуктите.
• Д остъпа  да  да нните се пра в и презjsp стра ници и сърв лети. В за в исимост

от да нните, резулта тните (генерира ните от jsp сърв ъра ) HTLM стра ници
съдържа т ра злична  информ а ция.

• П ри заяв ка  от клиента  (изв икв а не на  стра ница ) web сърв ъра  изпълняв а
jsp стра ница та , при което се генерира  резулта тна HTML стра ница , която
се в ръщ а  на  клиента .

П ри та зи а рхитектура jsp стра ниците се грижа т за  бизнес (ра ботна та )
логика та  на  систем а та . В тях се изв ършв а  обработка та  на  данните от ба за та
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данни. Т е изпълняв а т и ста нда ртните си функции – да  се грижа т за
предста в янето на  данните.

3 Ба за  да нни  на  систем а та

Б а за та  данни на  систем а та  е пока за на  на  следв а щ а та  схема .

FK_PRODUCTS_REFERENCE_CATEGORI

FK_ORDERS_REFERENCE_USERS

FK_ORDERPRO_REFERENCE_ORDERS FK_ORDERPRO_REFERENCE_PRODUCTS

FK_PRODUCTS_REFERENCE_MEASURES

Users
user_id
first_name
last_name
city
address
e_mail
user_name
password

int
varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(50)
varchar(50)
varchar(12)
varchar(12)

<pk>

Products
product_id
category_id
measure_id
name
description
price
picture_url
picture

int
int
int
varchar(50)
varchar(255)
float
varchar(50)
image

<pk>
<fk1>
<fk2>

Categories
category_id
category

int
varchar(20)

<pk>

Orders
order_id
user_id
completed

int
int
bit

<pk>
<fk>

OrderProduct
order_product_id
order_id
product_id
quantity

int
int
int
float

<pk>
<fk1>
<fk2>

Measures
measure_id
measure

int
varchar(20)

<pk>

Java Web сърв ър

Б ра узер - клиент

С ърв лети, jsp и html стра ници.

За яв ка  (request) за  изв икв а не на
ресурс(страница )

О тгов ор (response) –резулта тна
страница  (ресурс)

Б а за  данни на
мага зина
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В та зи база  данни е описа на  информ а ция за  продукти, клиенти и поръчки.

Т а блиците са  следните:

3.1. Users

С ъдърж а  информ а ция за  потребителите.

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
user_id П ърв ичен ключ. int                  identity
first_name И м е на  клиент. varchar(20)          not null
last_name Ф а милия на  клиент. varchar(20)          null
city гра д varchar(20)          null
address А дрес varchar(50)          null
e_mail varchar(50)          null
user_name П отребителско име varchar(12)          not null
password  П а рола varchar(12)          not null

3.2. Categories

Н оменкла турна  та блица , съдържа щ а  информ а ция за  ка тегории продукти.

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
category_id П ърв ичен ключ. int                  identity
category К а тегория. varchar(20)          not null

3.3. Measures

Н оменкла турна  та блица , съдържа щ а  информ а ция за  измерв а телни единици за
продукти.

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
measure_id П ърв ичен ключ. int                  identity
measure И змерв а телна

единица .
varchar(20)          not null

3.4. Products

С ъдърж а  информ а ция за  потребителите.

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
product_id   П ърв ичен ключ. int                  identity
category_id  Външен ключ към

ка тегория.
int                  not null

measure_id Външен ключ към
измерв а телна  единица .

int                  not null

name И м е на  продукта varchar(50)          not null
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description О писа ние на  продукта varchar(255)         null
price Ц ена  на  продукта  за

единица  от измерв а телна та
единица  на  продукта

float                not null

picture_url П ът (относителен) на
рисунка .

varchar(50)          null

picture Рисунка  за писа на  директно
в  та блица та .

image                null

3.5. Orders

С ъдърж а  информ а ция за  поръчки на  клиенти – в сяка  поръчка  си им а
а в том а тично генерира н уника лен номер, отна ся се за  да ден клиент и може да
съдържа  заяв ка  за  няколко продукта  (продуктите, описа ни в  заяв ка  се на мира т
следв а щ а та  та блица ). Т ъй ка то избора  на  продукти може да  бъде
продължителен в ъв  в рем ето и не е за дължително да  бъде на пра в ен на в еднъж  е
предв идено тя да  може да  бъде продължа в а на  (полето completed щ е е 1, кога то
поръчка та  е за в ършена  и щ е може да  се изпълни от м ага зина ).

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
order_id П ърв ичен ключ. int                  identity
user_id Външен ключ към

клиент.
int                  not null

completed За в ършена  ли е
поръчка та :
0 –не е за в ършена ;
1 –за в ършена  е.

bit                  not null default 0

3.6. OrderProduct

С ъдърж а  информ а ция за продуктите, поръчани в  една  за яв ка .

П оле О п и са ни е О гра ни чени я
order_product_id П ърв ичен ключ. int                  identity
order_id Външен ключ към

заяв ка .
int                  not null

product_id Външен ключ към
продукт.

int                  not null

quantity гра д float                not null
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4 JSP-та

4.1. Р азраб о т к а н а web с айт  с  по м о щ т а н а JBuilder

П ри ра зра ботка та  на  са йт с помощ та  на  ста нда ртните средств а  на JBuilder се
осв обожда в а м е от някои дейности:

• Н е е необх оди мо да  и нстали ра ме и  к онф и гури ра ме web сървър – в
JBuilder е в гра дено използв а нето на Java web сърв ърa Tomcat на Apache;

• Н е е необх оди мо да  к онф и гури ра ме web п ри лож ени е. – За  да  бъде
създа ден са йт “на мира щ ” се на  да ден сърв ър е необходимо той да  бъде
конфигурира н (трябв а  да  се за да да т ра злични на стройки на web сърв ърa,
та ка  че да  ста не в ъзможно изв икв а нето на  стра ници от са йт). Т ов а
конфигурира не ста в а  ка то се за да в а т ра зни па ра м етри (име на  са йт,
имена  на  ресурси) в  специа лни xml конфигура ционни ф а йлов е. Вместо
ние да  се грижим  за  тов а , JBuilder а в том а тично създа в а  тези ф а йлов е и
оформя т.на р. web п ри лож ени е, стига  оба че да  използв а м е специа лно
създа дените (в JBuilder) за  тов а wizard-и. С лед тов а  приложението
(първ а та  (или дори друга  произв олна ) стра ница  на  са йта  може да  бъде
ста ртира на  с опцията web run, която се появ яв а  за web приложенията  в
контекстното меню на  стра ниците).

JBuilder подготв я отлични web приложения, които мога т по-късно лесно да
бъда т пренесени в ърху реа лни сърв ъри (ра ботещ и без да  е необходимо да  е
ста ртира нJBuilder). Н о ние ням а  да  използв а м е та зи в ъзможност.

П о-конкретно създа в а не и ста ртира не на jsp-та  с JBuilder7 е пока за но на
следв а щ ите 2 схеми.

С лед ка то се избере опцията  от менюто File|New… се създа в а Java Server Page.



Б И ЗН ЕС  С  И Н Т ЕРН ЕТ А в тор: Емил Х а джиколев

6

4.2. Схе м а н а с айт а н а е ле к т ро н н ия м агазин

Щ е предста в им  структура та  на web са йта  на  електронния м ага зин. С  този са йт
щ е обслужв а м е ча ст от в ъзможните опера ции в ърху създа дена та  по-горе база
да нни. Н е са  предв идени, на пример, в ъзможности за  а дминистрира не на  ба за та
да нни –тов а  са  опера ции ка то доба в яне на  нов и мерни единици, нов и ка тегории
продукти и нов и продукти.

П редв идени са  клиентски стра ници за  основ ни опера ции, които са  подходящ и за
ра бота  на  клиента  с мага зина .

За  а дминистрира не на  систем а та  може да  се реа лизира  а дминистра тив ен модул,
който може да  е web базира н или обикнов ено в изуа лно приложение.

Н а й-общ а та  схем а та  на  са йта , който щ е ра зработв а м е е пока за на  на  следв а щ та
ф игура .
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В са йта  им а м е няколко основ ни ча ст:
• З а главна  ча ст –загла в ие на  са йта , лого, в ходна  форм а  за  м ага зина  (тя

може да  не се появ яв а  кога то потребителя в ече е в лязъл с потребителско
име и па рола ), в ръзка  към  стра ница  за  регисра ция на  нов  клиент –клиент
щ е може да  па за рув а  са мо а ко се е регистрира л и е в лязъл в  са йта  с
потребителско име и па рола ;

• М еню –ча ст от функциите на  менюто са  в инаги а ктив ни (ка тегории и
продукти), друга  ча ст е а ктив на  са мо а ко потребителя е в лязъл в  са йта  с
потребителско име и па рола  (поръчки, профил на  клиента , изход).

• О сновна  ча ст –в  нея им а  информ а ция за  текущ о избрана та  функция–
разглеж да не на  к а тегори и  п родук ти , разглеж да не на  п родук ти ,
разглеж да не на  п оръчк и те на  к ли ента , п ромяна  на  п роф и ла  на
к ли ента , и зх од (п ри к лючва не на  сеси ята ). Щ е им а  и други основ ни
функции, достъп до които обаче ням а да  ста в а  през менюто, а  от
хиперв ръзки от основ на та  стра ница  (тези функции са  за в исими от
основ ните и не мога т да  бъда т описа ни в  менюто) – разглеж да не
съдърж а ни ето на  к ошни ц а та , разглеж да не на  п родук ти  в да дена
к а тегори я, добавяне на  п родук т/и  в к ошни ц а та , п рема х ва не на
п родук т/и  от к ошни ц а та , п ри к лючва не на  п оръчк а , отк аз от
п оръчк а ;

Възможни са  дв а  основ ни в ида  организа ции на  са йта :
• Във  фреймов е –ка кто са  на рисув а ни основ ните ча сти на  са йта ; Т ога в а

може загла в на та  ча ст и менюто да  са  относително ста тични стра ници, а
да  се см еня на й-често съдържа нието на  третия фрейм – в  него да  се
изобра зяв а т множеств о стра ници, съотв етни на  в ъзможните
функциона лности на  мага зина .

• Всяка  функциона лност е реа лизира на  ка то отделнa jsp стра ница . Т ога в а
в ъв  в сяка  стра ница  щ е им а  пов та рящ а  се информ а ция – менюто и
загла в на та  ча ст.

О снов на  информ а ция

Н а чало
К а тегори и
П родук ти

П оръчки
П рофил
И зход

реги стра ц и я

потребителско име и
па рола

Загла в на  информ а ция на  електронния м ага зин

Здра в ей … … .      , К ошница (n)К оя стра ни ц а  е а к ти вна

търсене
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П ри първ ия подход ням а  непрекъсна то да  се за режда  информ а цията  за  менюто
и загла в на та  ча ст –може да  се опресняв а  съдържа нието на й-често на  основ ния
фрейм . П о-трудно е обаче да  се контролира  промяна та  на  информ а ция в
отделните фреймов е – щ е трябв а  да  се за режда т менюто и загла в на та  ча ст
нанов о понякога .

П ри в тория подход плюсов ете и минусите са  почти на обра тно –в сяка  стра ница
се генерира  на пълно неза в исимо че им а  пов та рящ а  се информ а ция (която би
могла  да  не се за режда ), но съдържанието е по-добре контролируемо.

Втория подход се използв а  в се по-често. О св ен тов а  в jsp технологията  може да
не за писв а м е един и същ и код в ъв  в сяка  стра ница –в  едно jsp може да  в лага ме
други с помощ та  на  директив а include.

4.3. Ко д за с ъздаван е  н а  рам к ат а н а т рит е  час т ит е  н а с айт а

С  помощ та  на  следния код можем  да  си на пра в им  ра мките на  трите отделни
ча сти на  са йта :

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%">
<tr height="100">
<td colspan="2">&nbsp;</td>

</tr>
<tr>
<td width="110">&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>

</tr> 
</table>

Т ов а  е та блица  с дв а  реда . Втория  ред им а  дв е колони и за тов а  в eдинств ена та
колона та  на  първ ия ред см е за писа ли, че тя за ем а  дв е колони (colspan="2").

Във  в сяка  клетка  по-на та тък щ е слага ме информ а ция за  съотв етна та  ча ст –
можем  същ о да  в гра жда м е други та блици, в  които по-добре да  ра зпределим
информ а цията .

border="1" е оста в ено за  да  се в ижда  ра мка та  при първ онача лното теств а не на
стра ница та . П о-късно може да  се на пра в и на  0.

Височина та  на  та блица та  е 100%, а  същ о и ширина та - за ем а  целия бра узер –
добре е в ътрешните таблици да  са  с фиксира ни ширини и дължини за  да  не
св ив а т или ра зтяга т неоча кв а но за  на с.

П ри Netscape им а  проблеми с някои техники, които се използв а т тук –размера
на  та блица та height="100%" не да в а  оча кв а ния ефект. (П ри в лагане на  та блици
м а й им а ше проблеми с background-ите и с други нещ а .)
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4.4. Създаван е  н а първо н ачалн и верс ии н а м е н ю т о  и заглавн ат а
час т

Всички стра ници може да  им а т ста нда ртен в ид, пока за н по-долу.

<%@ page contentType="text/html; charset=windows-1251" %>
<%@ page import="java.sql.*"%>
<html>
<head>

<title>Електронен м агазин</title>
</head>
<body>

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%">
<tr height="100">

<td colspan="2"><%@ include file="header.jsp"%></td>
</tr>
<tr>

<td valign="up" width="110"><%@ include file="menu.jsp"%></td>
<td valign="up" width="900"> К од за  конкретна та  страница
</td>

</tr>
</table>

</body>
</html>

З а  разли к а  от  г орн и я к од (в 4.3) т ук  сме н а п ра ви ли  едн а  “хи т рост ” –
фи к си рали  сме размера  н а  лява т а  долн а  клет к а  н а  т а бли ца т а  за  ра м к и т е (<td
valign="up" width="900">). Ш и ри н а т а  е м алко п о-г олям а  от  възмож н а т а  (п ри
н орм алн а  раздели т елн а  сп особн ост  н а  ек ра н а ). Реалн о сум а т а  от  ш и ри н и т е н а
клет к и т е н е мож е да  н а дхвърли  100% - н а  к олкот о сме оп редели ли  размера  н а
цяла т а  т а бли ца . Тази  “хи т рост ” се н а ла г а , т ъй к а т о к а т о вла г а ме друг и
т а бли ци  (н а п ри мер в header.jsp –по н а долу е да ден  к ода  му) се размест ва т
клет к и т е. Възмож н о е н еща т а  да  се орг а н и зи ра т , т а к а  че да  н е се п ри бяг ва  до
т а к и ва  “хи т рост и ”.

С  помощ та  на  директив а та include в ъв  в сяка  стра ница  доба в яме относително
ста нда ртния изглед на  менюто и загла в на та  ча ст. С ъс следния код на пример в ъв
в сяко основ но jsp доба в яме кода  на menu.jsp.
<%@ include file="menu.jsp"%>

П ри генерира не на  основ на  стра ница  от основ но jsp кода  на  в мъкна тото jsp се
доба в я дина мично в  основ ното. В допълнителното jsp може да  им а ме няка кв а
логика , та ка  че то да  генерира  ра злично съдържа ние в  за в исимост от тов а  да ли
клиента  е в лязъл с потребителското си име и па рола  или не.

Ва ж но п ри  ра бота : Ак о се п роменя к ода  на  влож ено jsp, за  да  се к омп и ли ра
съдърж ащото го jsp (и  да  ста на т вали дни  п ромени те) трябва  да  се п ромени
да та та  на  съдърж а щото jsp (да  се за п и ше със save на п ри мер).

К одът на  menu.jsp, на пример, може да  е следния:
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Ф а йл menu.jsp:

<a href="index.jsp">Н а ча ло</a></br>
<a href="categories.jsp">К а тегории</a></br>
<a href="products.jsp">П родукти</a></br>

<form method="post" action="products.jsp">
<input type="text" name="productNamePart" value="" size="12"/>
<input type="submit" name="Submit" value="Т ърсене"/>

</form>

</br></br>

<a href="orders.jsp">П оръчки</a></br>
<a href="profile.jsp">П роф ил</a></br>
<a href="logout.jsp">И зход</a></br>

З а бележ к а : Това  е п ървона чални ят му ва ри а нт–п осле ще добавяме логи к а
к ога  да  се п ок азва т и  к ога –не ча ст от х и п ервръзк и те.

К од на header.jsp:

<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td width="200" align="left">

<form method="post" action="login.jsp">
<table cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>

<td align="right">
<b>И м е: </b>

</td>
<td align="left" colspan="2">
<input type="text" name="userName" size="15"/>

</td>
</tr>
<tr>

<td align="right">
<b>П а рола : </b>

</td>
<td align="left">
<input type="password" name="password" size="15"/>

</td>
<td align="right">
&nbsp;<input type="submit" name="Submit" value="Вход"/>

</td>
</tr>
<tr>

<td align="left" colspan="3">
<a href="registration.jsp">Регистрира не</a>

</td>
</tr>

</table>
</form>

</td>
<td align="right">

<H2>К а ртинка (лого) на  нашия електронен м агазин</H2>
</td>

</tr>
</table>
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Т ук ка то пример за  загла в на  ча ст на  в сички стра ници е да дена  една  съв купност
от та блици, в  които са  организира ни основ ните данни (на  загла в на та  ча ст).

4.5. index.jsp

<%@ page contentType="text/html; charset=windows-1251" %>
<html>
<head>
<title>
Електронен м ага зин- нача лна  страница
</title>
</head>
<body>

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%">
<tr height="100">

<td colspan="2"><%@ include file="header.jsp"%></td>
</tr>
<tr>

<td valign="up" width="110"><%@ include file="menu.jsp"%></td>
<td valign="up" width="900">

<H1 align="center">Електронен м ага зин "ЕМ "</H1>
<H3>Ра зни описания в  нача лна та  стра ница </H3>

</td>
</tr>

</table>

</body>
</html>

4.6. Опис ан ие  н а час т  о т  о с н о вн ит е jsp с т ран ици

В горните 2 jsp стра ници см е за ложили създа в а нето на  няколко други jsp
стра ници:

• categories.jsp – съдържа  списък от в сички ка тегории в ъв  в ид на
хиперв ръзки. П ри избор на  ка тегория щ е се изв икв а  products.jsp с
па ра м етър обозна ча в а щ  избрана та  ка тегория–на й-подходящ а  стойност
за  тов а  е стойността  на  първ ичния ключ на  ка тегорията .

• products.jsp –изв ежда  списък от продукти. И м а  три начина  за  пока зв а не
на  списъка :

o и збор на  оп ц и ята  от менюто – изв ежда  се списък от в сички
продукти;

o и збор на  к а тегори я –изв ежда  се списък от в сички продукти за
да дена та  ка тегория;

o в менюто п ри  въвеж да не на  и ме за  търсене и  на ти ск а не на
бутона  “Търсене”– изв ежда  се списък от в сички продукти, в
чието име се срещ а  за да дения низ за  търсене.

П ри избор на  продукт от списъка  се изв икв а product.jsp, с па ра м етър
ука зв а щ  избрания продукт.

• orders.jsp –Ра зглеждане на  поръчките, които е пра в ил да дения клиент. В
та зи стра ница  се изв ежда  списък от в сички поръчки (с хиперв ръзки).
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К а то се избере да дена  поръчка  се в ижда  информ а ция за  поръчка та –
viewOrder.jsp. Тези  ст ра н и ци  н ям а  да  г и  реали зи ра ме.

• profile.jsp –от тук може да  се реда ктира т да нните на  клиента . П ри избор
на  функцията  за  за пис (saveProfile.jsp) се променят данните на  клиента  и
се пока зв а  стра ница та login.jsp, с метод на  обекта responce redirect.

• logout.jsp – клиента  излиза  от м ага зина  (прем а хв а  информ а ция от
сесията ).

• login.jsp –за писв а  се в  сесията  информ а ция за  клиент (която се използв а
от другите стра ници дока то клиента  не прекъсне сесията ) и се изобразяв а
нача лна  информ а ция за  в лизане на  регистрира н клиент в  м ага зин. А ко
последна та  поръчка  на  клиент не е за в ършена  не е избра л
realizeOrder.jsp или rejectOrder.jsp, то се изв ежда  информ а ция за  тов а ,
че последна та  поръчка  не е за в ършена  и в  количка та  им а  продукти.

• registration.jsp –създа в а  се нов  клиент –за писв а т се да нните му в  ба за та
да нни. С лед за пис (saveProfile.jsp) а в том а тично се отв а ря стра ница та
login.jsp.

П ри отв а ряне на  горните стра ници се появ яв а т и други в ъзможни действ ия
(стра ници):

• product.jsp –изв ежда  информ а ция за  продукта . О т тук може да  се избира
функцията  “доба в яне в  кошница та ” а ко клиента  е в лязъл с нужна та
па рола –addToBasket.jsp.

• addToBasket.jsp – за писв а  информ а ция за  доба в ения в  кошница та
продукт в  ба за та  да нни. П ояв яв а  са  стра ница та  със списъка  от продукти
products.jsp.

• basket.jsp – може да  се изв икв а  от в сяка  основ на  стра ница  на  клиент.
П ока зв а  съдържа нието на  кошница та . М оже да  се прем а хв а  продукт или
да  се променя поръчаното количеств о (removeFromBasket.jsp,
changeBasket.jsp – т ова  мож е да  н е г о реали зи ра ме), да  се за в ършв а
поръчка та  (realizeOrder.jsp) или да  се на пра в и отка з на  поръчка та
(rejectOrder.jsp)

• realizeOrder.jsp –в  полето completed в  база та  да нни за  да дена та  поръчка
се за писв а  1. П ока зв а  се стра ница та login.jsp.

• rejectOrder.jsp – прем а хв а  се информ а цията  за  поръчка та  от ба за та
да нни. П ока зв а  се стра ница та login.jsp.

• viewOrder.jsp –ра зглеждане на  на пра в ена  поръчка .
• removeFromBasket.jsp –прем а хв а не на  продукт от кошница та ;
• changeBasket.jsp –промяна  на  количеств о на  продукт от кошница та ;

4.7. Categories.jsp

<%@ page contentType="text/html; charset=windows-1251" %>
<%@ page import="java.sql.*"%>
<html>
<head>
<title>
Електронен м ага зин- К а тегории продукти
</title>
</head>
<body>
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<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%">
<tr height="100">

<td colspan="2"><%@ include file="header.jsp"%></td>
</tr>
<tr>

<td valign="up" width="110"><%@ include file="menu.jsp"%></td>
<td valign="up" width="900">
<H1>К а тегории</H1>

<%
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
Connection con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:storeDB", "sa", "");
Statement stmt = con.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT category_id, category from Categories");
while (rs.next())
{

%>
<a href="products.jsp?cId=<%=rs.getString(1)%>"><%=rs.getString(2)%></a></BR>

<%
}

rs.close();
stmt.close();
con.close();

%>
</td>

</tr>
</table>

</body>
</html>

В та зи примерна  реа лиза ция за писв а м е кода  за  в ръзка  с база та  да нни директно в
тялото на jsp-то. Т ов а  не е много добра  техника .

За  да  тръгне примера  трябв а  да  се създа де ODBC DataSource с име storeDB.
М оже и с друго, но да  на пише на  необходимото място - Connection con =
DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:storeDB", "sa", "").

4.8. products.jsp

<%@ page contentType="text/html; charset=windows-1251" %>
<%@ page import="java.sql.*"%>
<html>
<head>
<title>
Електронен м ага зин- П родукти
</title>
</head>
<body>

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%">
<tr height="100">

<td colspan="2"><%@ include file="header.jsp"%></td>
</tr>
<tr>
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<td valign="up" width="110"><%@ include file="menu.jsp"%></td>
<td valign="up" width="900">
<H1>П родукти</H1>

<%
request.setCharacterEncoding("windows-1251");
Integer cId = null;
try
{

cId = new Integer(request.getParameter("cId"));
}
catch(Exception e){}

String productNamePart = request.getParameter("productNamePart");

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
Connection con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:storeDB", "sa", "");
Statement stmt = con.createStatement();

String query = "SELECT product_id, name FROM Products";

if(productNamePart!=null)
query = query + " WHERE name LIKE '%" + productNamePart + "%'";

else
if(cId!=null)

query = query + " WHERE category_id=" + cId;

query = query + " ORDER BY name";

ResultSet rs = stmt.executeQuery(query);
if(!rs.next())
{

%>
<p style="color:red">Н ям а  на мерени продукти!</p></BR>

<%
}
else
{

%>
<a href="product.jsp?pId=<%=rs.getString(1)%>"><%=rs.getString(2)%></a></BR>

<%
}
while(rs.next())
{

%>
<a href="product.jsp?pId=<%=rs.getString(1)%>"><%=rs.getString(2)%></a></BR>

<%
}

rs.close();
stmt.close();
con.close();

%>
</td>

</tr>
</table>

</body>
</html>
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За  да  четем  бълга рските сим в оли (на пример в ъв едените в  полето за  търсене)
използв а м е следния метод:
request.setCharacterEncoding("windows-1251") преди
request.getParameter("productNamePart"). С  в тория метод четем  от обекта
request па ра метъра productNamePart, който е текстов ото поле от форм а та  на
менюто. А ко products.jsp е изв ика н от стра ница та  със списъка  на  ка тегориите,
четем  друг па ра м етър cId = new Integer(request.getParameter("cId")).
В за в исимост от тов а  да ли са null или не горните дв а  па ра м етъра  създа в а м е три
ра злични в ида  заяв ки (query).

За  да  изв едем  съобщ ение, че ням а  на мерени продукти пра в им  едно м а лко
неприято пов торение на  код (за  хиперв ръзките) – може да  им а  и друг метод,
който да  използв а м е по-удачно в  този случа й (а  не rs.next()).

4.9. З а с ле дващ ия път

Д ругият път щ е реа лизира м е по-пра в илно създа дените jsp-та та , а същ о и щ е
създа дем  ча ст от оста на лите.
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5 Описа ние на  втор а  вер сия на  ел ектр онния
м а га зин

Във  в тора та  в ерсия на  м ага зина  не е спа зв а на  единна  технология за  ра бота –
тов а  е на пра в ено с цел да  се демонстрира т  пов ече ра злични техники (им а  и
други, които не са  демонстрира ни).

Н е в сички описа ни по-горе jsp-та  са  реа лизира ни ка то jsp-та –им а  и сърв лети.

Н е е демонстрира н ста нда ртния механизъм  за  пока зв а не на  изключения и
грешки на  клиента –с errorPage.

5.1. Про м е н и в дизайн а н а с айт а

За  по-добра  структурира ност на  стра ниците на  са йта  е доба в ено ощ е едно
ста нда ртно jsp, което се в мъкв а  в ъв  в сяка  основ на  стра ница . Т о се на рича
headingInfo.jsp. В него се изв ежда  ста нда ртно загла в на  информ а ция за  в сички
стра ници – коя стра ница  е а ктив на , информ а ция за  а ктив ния потребител, а ко
им а  та къв  и хиперв ръзка  за  кошница  (а ко им а  а ктив ен потребител).

5.2. Р аб о т а с ъс  с е с ие н  о б е к т

Б ра узърът изпра щ а  до сърв ъра  заяв ки и получа в а  отгов ори.

Възможно е много бра узъри да  изискв а т един и същ  ресурс от сърв ъра . За  в секи
web клиентweb сърв ъра  създа в а  сесиен обект.

Сеси ят а  е съвк уп н ост  от  за явк и  и  от г овори  осъщест вява н и  меж ду еди н
бра узър (кли ен т - мож е и  да  н е е бра узър) и web сървър.

В сесийния обект (обект от кла с HTTPSession) може да  се съхра няв а
информ а ция, която да  се използв а  от ра злични стра ници (изв ика ни при
ра злични за яв ки от клиента ).

П ример:
К лиент в лиза  с потребителско име и па рола –в  една  форм а  за писв а  данните и на
submit се изв икв а  следв а щ а  стра ница . И нформ а цията  за  клиента  може да  бъде
за писа на  в  сесията , та ка  че при отв а ряне на  следв а щ а  стра ница  да  не е
необходимо отнов о да  се в ъв ежда т потребителско име и па рола . А ко та зи

Б ра узър 1

Web сърв ър

Б ра узър n
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информ а ция не е изв естна  на  сърв ъра  по принцип би било нев ъзможно да  се
осигуряв а  сигурност на  комуника цията  (за щ ото в сяка  една  стра ница  от са йта  би
могла  да  бъде изв икана  директно без да  е необходимо да  се мина в а  през
login стра ница та  ка то на пример се на пише url-то в  а дрес полето (address bar) на
браузъра ).

В jsp стра ница  директно можем  да  използв а м е сесийния обект с негов ото име
session (той се създа в а  а в том а тично).

В сърв лет, достъпа  до сесията  може да  ста не през обекта  request –
request.getSession() (може и по друг начин – може да  се ра згледа  кода  на
преобра зув а ните до java jsp-та ).

П а ра м етри в  сесията  се за писв а т на пример та ка  (в servlet):
request.getSession().setAttribute("orderId", orderId);
Т а ка  за писв а м е а трибут с име “orderId” и стойност orderId. С тойността  orderId
трябв а  да  е обект (на следник на Object, а  не прост тип). В нашия случа й orderId
е от тип Long.

В  сесия т а о б икно вено  м о гат да се записват  сам о  о б ект и, коит о  са
сериализируеми – т .е. насл едници на инт ерфейса Serializable. О т
реали заци ят а  н а web сървъра  за ви си  дали  в сеси ят а  мог а т  да  се за п и сва т  и
н есери али зи руем и  обек т и –Tomcat мож е да  за п и сва  т а к и ва .

Ч етене на  за писа ния па ра м етър на  сесията  може да  ста не та ка :
Long orderId = (Long) request.getSession().getAttribute("orderId");
П о името на  па ра м етъра  в зим а м е стойността  му, която см е за писа ли и трябв а  да
преобра зув а м е до съотв етния тип, до който зна ем  че може да  се преобра зув а –
зна ем , за щ ото ние см е реа лизира ли систем а та . А ко в  сесията  ням а  за писа н
а трибут с та ков а  име request.getSession().getAttribute("orderId") в ръщ а null.
“null”се в ръщ а  обаче и а ко директно см е за писа ли стойност null, за  да деното
име.

(Вместо да  за писв а м е информ а ция в  сесията  може да  се препреда в а т па ра м етри
на  изв икв а ните стра ници, което обаче не е много препоръчително.)

5.3. До пълн ит е лн и к лас о ве  изпо лзван и в с ис т е м ат а

С ъзда дени са  кла сов е, които използв а м е за  съхра няв а не на  информ а ция в
сесията . Н а пра в или см е ги сериа лизируеми.

5.3.1 User

Н ям а  нищ о особено в  него – полета  за  съхра няв а не на  информ а ция за
потребител, конструктор и методи за  достъп до полета та .

5.3.2 Product

Н ям а  нищ о особено в  него –полета  за  съхра няв а не на  информ а ция за  продукт,
съотв етни на  полета  от та блица та Products и ощ е едно поле за  количеств ото на
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продукта  (то се използв а  кога то потребител слага  в  кошница та  продукт);
конструктор и методи за  достъп до полета та .

5.3.3 Basket

Т ов а  е кла с за  кошница та .

В списък (ArrayList products) се за писв а т доба в янията  на  продукти (обекти от
кла с Product). Т ов а  ста в а  с помощ та  на  метода addToBasket(Product product,
float quantity).

М етода productsInBasket() в ръщ а  броя на  елементите в  списъка  на  кошница та .
Т очния брой на  обектите в  кошница та  е м а лко трудно да  се определи, за щ ото
на пример не е изв естно ка къв  е броя на  5 кутии + 2 литра . А ко в  база та  данни
им а  ощ е св едения, то на мира нето на  точен брой на  продукти може да  ста не.

И зв ежда м е допълнителна  необходим а  за  клиента  информ а ция за  кошница та  с
помощ та  на  метода  float priceInBasket(). Т ов а  е цена та  на  продуктите в
кошница та . П ри реа лиза цията  на  този метод се ока за , че Java им а  голям  проблем
при ра бота  с числа  с пла в а щ а  за пета я. (Н а пример 3.3*3.0 е ра в но на  9.8999999).
За тов а  последния ред на  реа лиза цията  на  метода  е м а лко стра нен–за кръгляв а не
(с ма лко на дписв а не –плюс 0.0001) на  сум а та  до стотни.

За  пов ече подробности по проблем а  с пла в а щ а та  за пета я – проект Borneo
http://www.sonic.net/~jddarcy/Borneo/, ста нда рт IEEE 754 за  числа  с пла в а щ а
за пета я.

public float priceInBasket()
{

float price = 0;
Product product;

for(int i=0; i<products.size(); i++)
{

product = (Product) products.get(i);
price += product.getPrice()*product.getQuantity();

}

return ((float)((long)((price+0.0001)*100)))/100;
}

5.3.4 Др у ги  пр обл ем и  с пл а ва ща та  за пета я

Н е са мо Java им а  проблем  с пла в а щ а та  за пета я. В MS SQL Server, на пример при
за пис в  поле float на  числото 3 –резулта та  е 3.0000001
За  тов а  на пример в sql кода  на  някои места  е използв а на  конструкция от в ида :
convert(numeric(10, 3), p.price)
Ф ункцията  convert преобра зув а  стойността  на  полето p.price до число с 3
сим в ола  след десетичнта  за пета я.
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5.4. registration.jsp и с ървле т  за ре гис т риран е  saveprofile

За  да  може чов ек да  се log-в а , той първ о трябв а  да  им а  създа ден профил в  ба за та
да нни (при на с профил на  чов ек е един за пис в  та блица та Users). С ъзда в а нето на
профил ста в а  с registration.jsp. В него им а м е форм а  с полета  които трябв а  да  се
попълнят. Н якои от полета та  са  означени ка то за дължителни –да ли са  за да дени
стойности в  за дължителните полета  се пра в и пров ерка  в  изв икв а ния на submit
на  форма та  сърв лет saveprofile.

В head ча стта  на registration.jsp е описа н javaScript код, с чиято помощ  при
отв а ряне на  стра ница та  м а ркера  се позиционира  в  полето за  първ о име. За  да
ста не тов а  изв икв а м е функцията  при load на  стра ница та : <body
onLoad="focus();">.
function focus()
{

document.registrationForm.firstName.focus();
}

П ри изв икв а не на saveprofile се изв ършв а т някои основ ни действ ия:
1. Взим а т се па ра м етрите от request обекта – тов а  са  стойностите на

полета та  на  форма та :
String firstName = getParameter(request, "firstName");
String lastName = getParameter(request, "lastName");
String city = getParameter(request, "city");
String address = getParameter(request, "address");
String email = getParameter(request, "email");
String userName = getParameter(request, "userName");
String password1 = getParameter(request, "password1");
String password2 = getParameter(request, "password2");

Т ук см е реа лизира ли един допълнителен метод getParameter(), който
в ръщ а null, кога то търсен па ра м етър не същ еств ув а  в request-а  (им а
стойност null) или кога то същ еств ув а , но дължина та  на низа  без кра йните
интерв а ли е 0. Т а ка  по-лесно обработв а м е (еднотипни) гранични
ситуа ции за  стойностите на  па ра метрите.

2. А ко не са  попълнени някои за дължителни полета  или за да дените па роли
не са  една кв и в  а трибут на  сесията  се за писв а  информ а ция за  грешка  и
осв ен тов а  се изв икв а  отнов о стра ница та  за  регистрирането
registration.jsp, на  която се преда в а т обаче информ а ция за  грешка та  и
осв ен тов а  и информ а ция за  попълнените в ече стойности на  полета та –за
да  не се загубят и потребителя да  трябв а  да  ги в ъв ежда  нанов о.

request.getSession().setAttribute("errorValue", "Не са  п оп ълн ен и  н як ои
за дълж и т елн и  да н н и  и ли  п а роли т е н е са  едн а к ви !");

response.sendRedirect("registration.jsp?error=true"
+ (firstName!=null?"&firstName=" + firstName:"")
+ (lastName!=null?"&lastName=" + lastName:"")
+ (city!=null?"&city=" + city:"")
+ (address!=null?"&address=" + address:"")
+ (email!=null?"&email=" + email:"")
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+ (userName!=null?"&userName=" + userName:"")
);

П ри тов а  изв икв а не, за  да  обработи пра в илно грешка та registration.jsp, в  него
сме доба в или код за  тов а .

• О т request-а  пров еряв а м е да ли им а  грешка :
boolean error=false;
try
{

error = new Boolean(request.getParameter("error")).booleanValue();
}
catch(Exception e){}

• А ко им а  грешка , от сесията  се в зим а  съобщ ението за  грешка та
String errorText = (String) session.getAttribute("errorValue");
и се отпеча тв а  в  стра ница та  на  клиента : <%=errorText%>

• За  в сяко поле на  форма та , а ко им а  грешка  и а ко тов а  поле е било
попълнено с нещ о, то в  него се изобра зяв а  попълнена та  в ече
стойност –тясе в зим а  от request-а , който е съста в ен от saveprofile
сърв лета . Н а пример за  полето firstName

<input type="text"
name="firstName"<%=error?(request.getParameter("firstName")==null
?"":" value=\"" +
HTMLEscape.escape(request.getParameter("firstName")) + "\""):""%>/>

3. А ко ням а  проблеми от горния в ид при регистрира не на  нов  клиент, то
регистра цията  продължа в а  с пров ерка  да ли в  база та  данни ням а  в ече
потребител със за да деното потребителско име (пра в и се SELECT в
та блица та Users) и отнов о се изв икв а registration.jsp със съобщ ение за
грешка , а ко им а  та ка в а . А ко не същ еств ув а , то нов ия потребител се
за писв а  в  база та  данни.

Възможни са  ра злични начини за  за писв а не в  база та  данни
• С  обикнов ен Statement обект – при този начин им а  проблеми с

ка в ичките – за  да  се обра зув а  пра в илно низа  на  заяв ка та  за
за писв а не трябв а  да  (Java) escape-нем  в сички необходими
сим в оли (дв ойни ка в ички, а построфи, на клонени черти) в
подходящ и последов а телности от сим в оли – тов а  не е много
лесно, а  и не е необходимо

• С PreparedStatement – горните проблеми ги ням а  с този в ид
Statement. О св ен тов а  многокра тното изпълнение на  този в ид
заяв ка  е по-бързо от същ ия брой изпълнения на Statement за яв ки.

• С CallableStatement – при този в ид Statement ка то резулта т от
изпълнението на SQL ком а нда та  можем  да  получа в а м е резулта тни
па ра м етри.

О снов ни моменти в  PreparedStatement-а  за  за писв а не на  потребител:

PreparedStatement st = con.prepareStatement("INSERT INTO
Users(first_name, last_name, city, address, e_mail, user_name,
password) VALUES(?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)");



Б И ЗН ЕС  С  И Н Т ЕРН ЕТ А в тор: Емил Х а джиколев

21

st.setObject(1, firstName, Types.VARCHAR);
st.setObject(2, lastName, Types.VARCHAR);
st.setObject(3, city, Types.VARCHAR);
st.setObject(4, address, Types.VARCHAR);
st.setObject(5, email, Types.VARCHAR);
st.setObject(6, userName, Types.VARCHAR);
st.setObject(7, password1, Types.VARCHAR);

st.execute();

С тойностите на  полета та , които щ е за писв а м е ги означа в а м е с
в ъпросителни (те си им а т номера ). За в сяко поле за да в а м е стойността  му–
на пример с метода  st.setObject(), който им а  три па ра м етъра – позиция,
стойност, SQL тип на  полето в  което за писв а ме –SQL типов ете са  описа ни
ка то конста нти в  кла са java.sql.Types.

С  помощ та  на  метода con.setAutoCommit(false) ука зв а м е на  конекцията  да
не за писв а  а в том а тично промените. За  да  се за пиша т в  този случа й
промените, трябв а  да  се изв ика  директно метода con.commit(). С  помощ та
на  тези методи създа в а м е един в ид тра нза кция на  нив о програ мен език.
А ко нещ о не ни ха реса  по-в рем е на  тра нза кцията  ние може да  не за пишем
промените.

4. С лед ка то за пишем  потребителя в  база та  да нни в зем а м е цяла та
информ а ция за  него (от база та  данни) – в ключително и а в том а тично
генерира ния първ ичен ключ с помощ та  на  ком а нда SELECT.

5. Н а  компютъра  на  клиента  се за писв а cookie, което може да  бъде
използв а но при пов торно логв а не (щ е в идим  ка к се използв а  по-на долу).

Cookie userCookie = new Cookie("userName", user.getUserName());
userCookie.setMaxAge(60*60*24*30); //time to  expire - 30 days
response.addCookie(userCookie);

Cooki-то си им а  име, стойност, в реме на  жив от в  секунди. За писа но по
този начин горното cookie щ е изчезне а в том а тично след 30 дена  от
компютъра  на  клиента , а ко междув ременно то не се осъв ремени (при
пов торно логв а не или друга  опера ция с м ага зина ).

6. В сесията  се за писв а т нещ а , които е необходимо да  се знаят в  следв а щ и
стра ници –създа в а м е обект за  кошница та :

request.getSession().setAttribute("user", user);
request.getSession().setAttribute("basket", new Basket());

7. С ърв лета  изв икв а  индиректно стра ница та index.jsp, която оба че в ече
съдържа  инфром а ция за  клиента .

5.5. Сървле т login

Л огика та  на  са йта  трябв а  да  е доста  по-ра злична , кога то потребителя се е
идентифицира л (за да л е потребителско име и па рола ). Т ога в а  потребителя
осв ен, че може да  ра зглежда  трябв а  да  може да  па за рув а  и да  купув а . К ога то
потребителя не е log-на т съотв етно не трябв а  да  са  достъпни тези функции.
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П ри на тиска не на  бутона  “Вход” се изв икв а login сърв лета , който изв ършв а
следните основ ни действ ия:

1. П рочита  от request обекта  потребителското име и па рола та
String userName = getParameter(request, "userName");
String password = getParameter(request, "password");

2. С ъзда в а м е пра зен обект за  кошница та – кога то съдържанието на
кошница та  се променя, тов а  се отра зяв а  и в  база та  данни (но в  друга
стрaница –addToBasket).

Basket basket = new Basket();
3. Взим а м е от база та  да нни информ а ция за  потребителя

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
Connection con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:storeDB",

"sa", "");
Statement stmt = con.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT * FROM Users WHERE
user_name = '" + userName + "' AND password = '" + password + "'");

А ко не същ еств ув а  информ а ция за  та къв  чов ек, сърв лета  изв икв а
индиректно друга  стра ница  (jsp) с па ра м етър за  грешка . О св ен тов а
за писв а м е и информ а ция в  сесията  за  грешка та .

request.getSession().setAttribute("errorValue", "Невали дн и
п от реби т елско и ме и /и ли  п а рола ! З а да йт е п от реби т елско и ме и
п а рола  от н ово!");

response.sendRedirect("index.jsp?error=true");

А ко ням а  та кив а  проблеми се създа в а  обект за  потребителя, в  който се
съхра няв а  необходим а  информ а ция за  него. Т ози обект се за писв а  в  сесията , от
където може по-късно да  бъде прочетен.

user = new User(rs.getInt("user_id"), rs.getString("first_name"),
rs.getString("last_name"), rs.getString("city"),
rs.getString("address"), rs.getString("e_mail"),
rs.getString("user_name"), rs.getString("password"));

request.getSession().setAttribute("user", user);
4. Н а  компютъра  на  клиента  се за писв а cookie, което може да  бъде

използв а но при пов торно логв а не (щ е в идим  ка к се използв а  по-на долу).
Cookie userCookie = new Cookie("userName", user.getUserName());
userCookie.setMaxAge(60*60*24*30); //time to  expire - 30 days
response.addCookie(userCookie);

5. П ров еряв а м е да ли потребителя ням а  оста на ли в  кошница та  продукти от
предишно в лизане в  м ага зина  (полето completed е 0, а ко поръчка  не е
за в ършена ) и а ко им а  те се за пълв а т в  обекта  за  кошница та , създа ден на
в тора  стъпка . В този случа й на  булев а та  променлив а  haveOldProducts
за да в а ме стойност true –тя щ е се използв а  в  следв а щ а та  стра ница  (щ е се
изв еде информ а ция за  тов а , че им а  оста на ли продукти в  кошница та  от
предишно в лиза не.)
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rs = stmt.executeQuery("SELECT p.product_id,  p.name, p.description,
convert(numeric(10, 3), p.price) price, p.picture_url, m.measure, c.category,
c.category_id, convert(numeric(10, 3), op.quantity) quantity, o.order_id " +

"FROM Products p, Measures m, Categories c,
OrderProduct op, Orders o " +

"WHERE p.measure_id = m.measure_id " +
"AND p.category_id = c.category_id " +
"AND op.product_id = p.product_id " +
"AND op.order_id = o.order_id " +
"AND o.user_id = " + user.getUserId() + " " +
"AND o.completed = 0");

Long orderId = null;
while(rs.next())
{
Product product = new Product(rs.getInt(1), rs.getString(2),

rs.getString(3),
rs.getFloat(4), rs.getString(5), rs.getString(6), rs.getString(7),

rs.getInt(8));

basket.addToBasket(product, rs.getFloat(9));

orderId = new Long(rs.getLong(10));

haveOldProducts = true;
}

6. В сесията  се за писв а т нещ а , които е необходимо да  се знаят в  следв а щ и
стра ници:

request.getSession().setAttribute("orderId", orderId);
request.getSession().setAttribute("basket", basket);
if(haveOldProducts)
request.getSession().setAttribute("checkForOldProducts", "1");

orderId е номерът на  поръчка та , за  която са  оста на ли продукти в
кошница та  или null а ко ням а  оста на ли продукти.

5.6. Вк лючван е  н а ло гик а за по т ре б ит е л в с т ран ицит е

5.6.1 index.jsp

А ко им а  грешка  (index.jsp е изв ика но с па ра м етър за  грешка ) в index.jsp се
изобра зяв а  съобщ ението за  грешка . П ри логв а не на  потребител (login,
saveprofile или updateProfile сърв лети) се изв икв а index.jsp. За  тов а  в  него см е
реа лизира ли пров ерка  да ли в  кошница та  им а  продукти оста на ли от предишно
в лизане в  мага зина . А ко им а , то се изв ежда  съобщ ение за  тов а .

Т ук същ о им а м е javaScript метод focus(), изв икв а н при за режда не на  стра ница та ,
който оба че позиционира  м а ркера  или в  полето за  потребителско име или в
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полето за  па рола , в  за в исимост от тов а  да ли им а  или не стойност (в зета  от cooki-
то) в  полето за  потребителско име.

5.6.2 menu.jsp

Ч а ст от менюто не е необходимо да  се появ яв а  а ко ням а log-на т потребител
(тов а  означа в а  и че в  сесията  ням а  за писа н потребител –програ миста  трябв а  да
се грижи за писв а нето и отписв а нето на  потребител от сесия да  се случв а
пра в илно).
<%
User userM = (User) session.getAttribute("user");
if(userM!=null)
{
%>

<a href="orders.jsp">Поръчк и </a><br/>
<a href="profile.jsp">Профи л</a><br/>
<a href="logout">Изход</a><br/>

<%
}
%>
А ко в  сесията  им а  за писа н потребител се изв ежда  допълнителна  ча ст от менюто.

5.6.3 header.jsp

В загла в на та  ча ст не иска м е да  се появ яв а т полета та  за  логв ане, кога то
потребителя е в ече логна т –тога в  в изуа лизира м е друго ка ртинка .

К ога то пък потребителя не е логна т осв ен, че трябв а  да  им а м е полета та  за
логв а не може мда  използв а м е cooki-to, което см е за писа ли на  лока лния
компютър на  клиента  за  да изобра зим  а в том а тично в  полето за  потребителско
име, името от cooki-то, а ко го им а .

Ч етене на  та зи информ а ция от cooki-то ста в а  със следния код:
Cookie cookies[] = request.getCookies();
String userNameCookie = "";
if(cookies!=null)
for(int i=0; i<cookies.length; i++)

if(cookies[i].getName().equals("userName"))
{

userNameCookie = cookies[i].getValue();
break;

}

5.6.4 headingInfo.jsp

За  нов осъзда деното headingInfo.jsp jsp същ о изв ежда м е някои нещ а  са мо а ко
потребител е логна т.
С  помощ та  на  методи на  в зетия от сесията  обект от кла с Basket – кошница ,
непрекъсна то в изуа лизира м е нещ а  за  нея–колко доба в яния им а  и на  ка кв а  цена
са  те.
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5.7. profile.jsp и с ървле т  updateprofile

К ога то потребител е логна т, той може да  ра зглежда  профила  си и да  го променя
с помощ та  на profile.jsp и сърв лет updateprofile.

К ода  и логика та  им  са  подобени съотв етно на registration.jsp и saveprofile.

5.8. Сървле т logout

С есиен обект може да  бъде унищ ожен по ра злични начини: За тв а ряне на
браузъра , спира не на web сърв ъра  или програ мно –с метода на  сесийния обект
invalidate().

В този сърв лет са мо унищ ож а в а м е сесията  и за режда ме отнов о index.jsp
стра ница та – при тов а  а в том а тично щ е се създа де нов а  сесия но в ече без
информ а ция за  потребителя.

5.9. product.jsp

П ри избор на  продукт от списък с продукти (в изуа лизира н по един от трите
начина  описа ни по-нагоре) се пока зв а  информ а ция за  продукт.

Н а й-отдолу на  стра ница та  им а м е форм а  с поле за  в ъв ежда не на  количеств о и
бутон за  доба в яне на  ука заното количеств о от продукта  в  кошница та . Т ук
в м есто ра зни пров ерки да  се пра в ят в Java при изв икв а не на action-а  на  форм а та
(за  което щ е се изхабят по една  заяв ка  и отгов ор) е да ден пример  за  тов а  ка к се
пра в и пров ерка  с javaScript преди да  се изв ика action-а  (са мо на  лока лния
компютър).

function onAddToBasket()
{

var f = parseFloat(document.purchaseForm.quantity.value);

if(document.purchaseForm.quantity.value != f)
{
alert("М оля в ъв едете число за  количеств о от купув а ния продукт!");
focus();

return false;
}

return true;
}

Т ози метод се за действ а  при на тиска не на submit бутон на  форм а та :
<form method="post" action="addtobasket" name="purchaseForm"
onSubmit="return onAddToBasket();">

А ко метода  в ърне false (та ка в а  е логика та  на form обекта ), не се изв икв а action-а ,
иначе се изикв а . М етода  щ е в ърне false (та ка  е ра лизира н метода ) а ко в  полето
за  количеств о на  форма та  не е в ъв едено число.
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Т ов а jsp доба в я в  сесията  и информ а ция за  ра зглеждания продукт, която може
да  се използв а  от следв а щ ия сърв лет.

5.10. Сървле т   addToBasket

Л oгика та  на  доба в яне на  продукт е следна та :
1. Взим а  се от сесията  продукта   (за писа н с предишното jsp), кошница та ,

потребителя, номера  на  поръчка та –orderId.
2. А ко ням а  номер на  поръчка –то тов а  е първ ия продукт в  кошница та  и се

за писв а  нов  за пис в  та блица та Orders и от та м  в ече се в зим а  и orderId-то.
3. За  текущ ияorderId, се пра в ят за писи в  та блица та productOrder ка то преди

тов а  от та м  обаче се  изтрив а т в сички продукти (те са  в  кошница та  и щ е
се за пиша т отнов о а ко не ги м а хнем  първ о).

4. И зв икв а  се отнов о product.jsp –в ръщ а м е се та м  от където е изв ика н този
сърв лет.

5.11. basket.jsp

А ко потребител иска  да  ра згледа  съдържанието на  кошница та  и да  купи нещ о
първ о изв икв а  стра ница та basket.jsp. В нея се в изуа лизира  информ а ция за
продуктите и им а  форм а  с дв а submit бутона –за  купув а не и за  отка зв а не от
поръчките –те изв икв а т един и същ и action.

М оже и пов ече в ъзможности да  се реа лизира т по принцип: прем а хв а не на
продукт от кошница та , ув елича в а не, на м а ляв а не количеств ото на  продукт. (Н о
друг път.)

За  да  се за режда  в инаги нанов о jsp стра ница та , дори и при на тискане на back
бутона  на  браузъра  са  използв а ни следните ком а нди:

response.setHeader("Pragma", "No-cache");
response.setDateHeader("Expires", 0);
response.setHeader("Cache-Control", "no-cache");

П ри ра бота та  със сесията  им а  проблем  с проследяв а нето на  промените –а ко се
на тиска back бутона  може да  се озов ем  на  стра ница , която не отгов а ря на
текущ ото положение на  реа лния св ят (на пример отка зв а ме се от покупките, но
се в ръщ а м е на за д с back и та м  им а м е продукти, които реша в а м е че трябв а  да
купим –обаче в  сесията  в ече ням а  необходима та  информ а ция за  та зи кошница ).

С  прем а хв а не на  кешира нето не се реша в а т в сички проблеми – в ъзможно е
потребител да  реши че иска  да  отв а ря стра ниците на  са йта  в  нов и прозорци –
тога в а  в секи прозорец щ е отра зяв а  няка кв о състояние на  реа лния св ят, но в
да ден момент, който е ра зличен от на стоящ ия.

Т ези проблеми не е много лесно да  се ра зреша т...
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5.12. Сървле т sell

В за в исимост от тов а кой бутон е на тисна т –купув а не или отка з трябв а  да  се
изв ърши Update на  полето completed за  да дена та  заяв ка  или да  се прем а хне
цяла та  информ а ция за  нея от ба за та  данни и от сесията .
А ко е на тисна т бутона buy, то е в ярно услов ието
request.getParameter("buy")!=null.
А ко е на тисна т бутона reject, то е в ярно услов ието
request.getParameter("reject")!=null.

Long orderId = (Long) request.getSession().getAttribute("orderId");

if(orderId!=null && request.getParameter("buy")!=null)
{

stmt.executeUpdate("UPDATE Orders SET completed = 1 WHERE order_id = " + orderId);
}

if(orderId!=null && request.getParameter("reject")!=null)
{

stmt.addBatch("DELETE FROM OrderProduct WHERE order_id = " + orderId);
stmt.addBatch("DELETE FROM Orders WHERE order_id = " + orderId);
stmt.executeBatch();

}

В Statement обекта  е на пра в ен batch – съв купност от ком а нди, които се
изпъляв а т за едно при изв икв а не на  метода stmt.executeBatch().

5.13. З ак лю че н ие

Н икой не може да  попречи на  потребител директно да  за пише url в  бра узъра  и
директно да  изв ика  някоя стра ница , която не е нача лна та  стра ница  на  са йта  на
м ага зина . Т ога в а  може да  се стигне едно от следните положения:

- стра ница та  да  се отв ори –може да  се изв еде в а жна  информ а ция–
а ко потребител не е за тв орил сесията  по няка ка в а  причина  друг
може да  в лезе с негов ите пра в а  в  м ага зина .

- да  в ъзникне грешка –в  момента  стра ниците не са  на пра в ени та ка
че да  ула в ят и да  обра ботв а т в сички в ъзможни грешки.

6 Упр а жнение

Д а  се на пра в и ча стта от са йта  за  ра зглеждане на  заяв ките на  потребител.


